ARTS PLASTIQUES ET NUMERIQUE - CORRESPONDANCES AVEC LE SOCLE

COMPOSANTES DU SOCLE

Eléments signifiants

Les langages pour penser et communiquer ;

D1.4 | comprendre, s'exprimer en utilisant les langages des

arts et du corps

Pratiquer des activités physiques sportives et artistiques Cycle 4 : Explorer 'ensemble des champs de la pratique
plastique et leurs hybridations, notamment avec les pratiques
numériques
Cycle 3 : Représenter le monde environnant ou donner forme

. - . a son imaginaire en explorant divers domaines (dessin,

Pratiquer les arts en mobilisant divers langages L

artistiques et leurs ressources expressives collage, modelage: sculptur.e, phot?graphle, wdeo...?
Cycle 4 : Recourir a des outils numériques de captation et de
réalisation a des fins de création artistique

D2 Les méthodes et outils pour apprendre

Rechercher et traiter I'information et s’initier aux Cycle 3 : Intégrer I'usage des outils informatiques de travail de

langages des médias I'image et de recherche d’information, au service de la
pratique plastique

Mobiliser des outils numériques pour apprendre, Cycle 4 : Prendre en compte les conditions de la réception de

échanger, communiquer sa production des la démarche de création, en prétant
attention aux modalités de sa présentation, y compris
numérique

D5 Les représentations du monde et I'activité humaine

Analyser et comprendre les organisations humaines et
les représentations du monde

Cycle 4 : Porter un regard curieux et avisé sur son
environnement artistique et culturel, proche et lointain,
notamment sur la diversité des images fixes et animées,

analogiques et numériques
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